Blindingjaleikur

Markmid:

AQ efla vinattu og traust nemenda innan hopsins (bekkjarins).

Gogn:

Treflar eda e-0 til ad hylja augun.

Leiklysing:

Nemendum er skipt upp i por (tveir saman). Annar leikur blindan en hinn er leidségumadur.
Pad ma ekki tala i leiknum. Einu samskiptin eru snerting I6fa pannig ad blindinginn leggur

I6fa haegri handar ofan & haegri I6fa leidségumannsins. Leidségumadurinn stjornar ferdum
peirra med akvednum hreyfingum:

AdJ yta l6fa upp merkir ad nu fari peir upp.

AQ leekka I6fann pydir ad nd fari peir nidur, t.d. skrida.

AQ draga I6fann ad sér, pydir ad nu a ad fara afram.

Naudsynlegt er ad syna nem. hvad um er ad raeda og bryna fyrir peim ad fara varlega.
Athugasemdir

Nemendur purfa ad pekkjast nokkud vel &dur en farid er i leikinn.Gott er ad hafa umradur i
lokin um lidan nemenda i leiknum.

Einnig mé lata nemendur sjélfa finna akvedin takn til tjaskipta.




