Gisl

Markmid:

Hradi, snerpa, hittni, hreyfing.
Gogn:

Afmarkad sveedi, u.p.b. 10x20 m, sem er skipt til helminga med linu eda kadli. Svampbolti

eda “brenndbolti”.
Leiklysing:
patttakendur eru 10-20.

Einn er kosinn stjornandi og timavordur og stendur hann fyrir utan vollinn, vid enda
midlinunnar. Hann skal geeta pess ad leikmenn skiptist a ad kasta, ad boltinn sé ekki sottur
yfir midlinu, auk pess sem hann stjérnar vali & 1idi og geetir timans. Askilegt er ad einhver
reyndur taki ad ser leikstjornina i fyrstu.

Skipt er i tvo lid sem kjosa sér vallarhelming. Pad 1id sem byrjar med boltann kastar honum
og reynir ad heafa einn r lidi moétherjanna. Heefi kastid an pess ad hafa komid i golf eda veggi

er sa hinn sami ordinn “gisl” og skiptir um lio.

Hann ma ekki taka boltann med sér yfir midlinu, Sa sem handsamar boltann kastar eda
athendir hann einum félaga sinum sem sjaldan hefur fengid ad skjota. “Skotmorkin” hlaupa
um og gera skotmanni erfitt um vik ad hitta. Ekki ma po trufla skotmann og aldrei stiga yfir
midlinu. Gerist pad skiptir s& um 1id sem pad gerdi. Svona er haldid afram uns enginn er eftir i
6dru lidinu eda timinn Gtrunninn.

Athugasemd:

Leikurinn Gisl veitir 6llum patttakendum mikla hreyfingu, pé timi sé skammur og hentar pvi
vel i utandyra pegar koma parf bl6dinu af stad.




